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Ce guide couvre le contenu de la démo uniquement, et est réservé
aux personnes souhaitant aussi bien avoir des indications pour
progresser dans laventure que trouver lensemble des énigmes
jouables dans le chapitre. Une section est aussi réservée a la
fin pour les solutions des énigmes et du mini-jeu. Ce guide
se contente d'etre bref en indiquant seulement les actions
obligatoires, mais il deviendra bien plus complet a la sortie du jeu,
avec des images et des dessins pour rendre la lecture plus agréable.
Sur ce, bon jeu!
- Team Picatrad
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LEGENDE:

C J Sélectionnez l'action Aller
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Al Sélectionnez la direction indiquée

-"'f_-."u
'@' Sélectionnez l'action Loupe

»M» Une discussion se produit

Une énigme apparait

@Qﬁl‘-l‘.’?{? Parlez a Randy

‘& Allez dans la grande salle

@qﬁ.{?{? Parlez a Chelmey
Qq}ﬁh.{?{? Parlez a Rigel
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(optionnel) Observez la table en bas a droite.

Apres avoir resolue l'énigme 004, vous obtiendrez un

Bris de Miroir. k

Allez dans le hall d'entrée
Parlez a Mylene
Allez dans la grande salle

(optionnel) Parlez a Chelmey. Apres avoir résolue

'énigme 003, vous obtiendrez un Bris de Miroir. %‘

Parlez a Murdoch. Apres avoir résolue 'enigme 001, vous

obtiendrez un Marteau. *

Parlez a Randy. Apres avoir résolue lénigme 002,
vous obtiendrez une Planche. ' Vous avez
maintenant tous jjets necessaire a la

realisation“ i Arras
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Allez dans le hall dentrée

Parlez a Randy & Murdoch

Allez dans la grande salle

Parlez a Feldin (énigme 005)

Observez le Miroir funeste

Observez le Miroir funeste

Parlez a Murdoch

Allez dans la chambre de Layton

Observez la lampe en haut




SOLUTIONS

Enigme 001: 1

Enigme 002 : Alignez les livres en faisant en sorte que leurs initiales

forment le mot EXACT

Enigme 003 : Réponse 4
Enigme 004 : Réponse C
Enigme 005 : Sélectionnez Rigel
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